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Олимпиада 
Сложная анимация

Вариант 4

Общее время выполнения задания — 60 минут.

Задание

1. Постройте слайд, в котором будут присутствовать объекты, показанные на рисунке. 
Номера объектов в квадратных рамках — это обозначения объектов, не надо путать их 
с обозначениями порядка анимации, принятой в Power Point.

2. Необходимые картинки и музыку найдите в сети Интернет.
3. Предусмотрите автоматический режим просмотра презентации. Выберите подходящий 

дизайн слайда.
4. Результат работы сохраните в файле под именем, состоящим из вашей фамилии и циф-

ры 4 (пример, Иванов_4.ppt).
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Порядок анимации объектов и эффекты этого слайда должны быть следующие:

0  Включается музыка по щелчку. На фоне музыки:

0  Прилетает сверху

1  Прилетает сверху

2  Прилетает сверху

3  Прилетает снизу

1  и 3  Улетает направо 2  Улетает налево (одновременно)

4  Поднимается выше и вырастает в размерах

5  Прилетает по спирали начиная снизу (как показано)

6  Прилетает снизу (на левую сторону листа) и качается по буквам

7  Прилетает снизу (на левую сторону листа) со звуком: «щелчок» («щелчок» — это назва-
ние стандартного звука)

8  Прилетает снизу (на левую сторону листа) со звуком: «щелчок»

9  Прилетает снизу (на левую сторону листа) со звуком: «щелчок»

10  Прилетает по спирали начиная снизу (как показано)

11  Прилетает снизу (на правую сторону листа) и качается по буквам

12  Прилетает снизу (на правую сторону листа) со звуком: «щелчок»

13  Прилетает снизу (на правую сторону листа) со звуком: «щелчок»

14  Прилетает снизу (на правую сторону листа) со звуком: «щелчок»


