
Айрис  Пресс
Глинка Н.В. «Школьные олимпиады. Информатика. 8–11 клаcсы»

Олимпиада 
Графический редактор

Вариант 3

Общее время выполнения задания — 60 минут.

Техническое задание (время — 20 минут)

1. Откройте исходный файл Домик.bmp, который находится на диске в папке ОЛИМПИ-
АДЫ\ГРАФИЧЕСКИЙ РЕДАКТОР\ВАРИАНТ 3 (см. рис. 1), с помощью графиче ского 
редактора. Этот файл содержит образцы цветов и рамку будущего рисунка (см. рис. 2).

2. Для начала сохраните исходное графическое изображение в файле под именем, состоя-
щим из вашей фамилии и цифры 1 (пример, Иванов_1.bmp).

 Рис. 1 Рис. 2

3. Используя заданные образцы цвета будущего рисунка, создайте рисунок по образцу (см. 
рис. 2). Результат работы сохраните в файле под именем, состоящим из вашей фамилии 
и цифры 2 (пример, Иванов_2.bmp).

Творческое задание (время — 40 минут)

1. Создайте с помощью графического редактора изображение на одну из заданных тем. 
Название темы будет объявлено учителем.

2. Результат работы сохраните в файле под именем, состоящим из вашей фамилии и циф-
ры 3 (пример, Иванов_3.bmp).


